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HARITA BILGISI

Yeryiiziiniin tamaminin ya da bir bdliimiiniin kugbakigi
goriiniimiiniin, belli bir dlgege gore kiiciiltiillerek bir diiz-

lem tlizerine aktarilmasina Harita denir.

Bir ¢izimin harita 6zelligi tagiyabilmesi i¢in su ii¢ temel
6genin olmasi gereklidir;

» Kusbakis1 gortiniimiin olmasi,

» Bir olgek dahilinde kiiciiltiilmesi,

» Bir diizleme aktarilmasi,

1. Kusbakisi goriiniimiin olmasi: Haritas1 ¢izilecek

arazinin tam tepeden goriinlisii Kusbakisi olarak
adlandirilir. Eger kusbakisi ¢izim yapilmazsa, yerylizii
sekillerinin tamami goriilemez, boyutlarinda, sekillerinde
ve birbirlerine gore uzakliklarinda degismeler olur. Ancak
tam tepeden bakinca gergek goriinlim saglanir. Tam

tepeden olmazsa resim olur.

2. Bir olcek dahilinde kiiciiltiilmesi: Cizimi yapilacak
olan araziye ait ger¢ek uzunluklar haritaya aktarilirken
belli oranlar dahilinde kiigiiltilmelidir. Bu kiigliltme

oranina Ol¢ek denir.

Olgegi olmayan ¢izimlerde yeryiizii sekilleri gercege

uygun olarak gosterilemez. Bu tiir ¢izimlere kroki denir.

Kroki: Herhangi bir alan yada cismin kugbakis1 goriiniisii-
niin kabataslak bir diizleme aktarilmasina Kroki denir.

Krokinin haritadan farki 6l¢eksiz olarak ¢izilmesidir.
Olgek harita {izerindeki uzunlugun, yeryiiziindeki uzunluga
oranidir. Yani kii¢liltme oranidir.

f)lgek _ Harita Uzunlugu
Gercek Uzunluk

Harita Bilgisi

Olgek ile paydasi arasinda ter orant1 vardir;
> Olgegin paydasi biiyiidiikge dlcek kiigiiliir. Olgek
kiiciildiikge haritanin kapladigi gergek alan artar,
ayrint1 azalir.
> Olgegin paydas: kiiciildiikge dlgek biiyiir. Olgek
biiyiidiikce haritanin kapladigr gercek alan kiigiiliir,

ayrint1 artar.

Olgekler ikiye ayrilir;
a. Kesir Olcek: Gergek uzunluklar ile harita iizerindeki
rakamlarla ifade

uzunluklar arasindaki oran kesirli

edilmisse bu tip lceklere Kesir Ol¢cek denir.
Ornek: 1: 1 000 000, 1/1 000 000 gibi,

Kesir dlgek bir parcanin kag esit pargada kiigiiltiildiigiini
ifade eder. Kesir dl¢ekte pay daima sabit olup 1°dir. Degis-
ken paydadir. Kesrin paydas: kiigiiltme oranina esittir. Pay
harita tizerindeki uzunlugu, payda ise arazideki uzunlugu

ifade eder. Payin birimi ile paydanin birimi aynidir.

b. Cizik Olgek: Harita iizerindeki uzunluklarm gercekte ne
kadar olduklarinin bir dogru {izerine isaretlenmesiyle
olusturulan olgeklere Cizik Olgek denir. Cizik Olgeklerde
sifirin solunda kalan kisim daha kii¢iik uzunluklar1 lgmek

i¢in kullanilir.
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Haritalar ¢esitli yollarla (film, fotokopi vs.) biiyiitiiliip
kiigiiltiillirse Olgekleri de degisir. Ancak bu haritalar
tizerindeki kesir Olgek degismez. Bundan dolayi yanlis
bilgi verir. Ancak ¢izik Olgegin boyutu da haritanin
biiyiiltme ve kiigiiltme oraninda degiseceginden her zaman

dogru bilgi verir.

3. Diizleme Aktarma: Diinya yuvarlak oldugu i¢in

haritalarda yeryiizii sekilleri, kara ve denizlerin dagilisi
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gercege uygun olarak bir diizleme aktarilamaz. Haritalarda
goriilen gercegin az ya da ¢ok benzeridir. Haritalardaki
bozulmalarin temel nedeni kiire seklindeki yeryiiziiniin bir

diizleme aktarilmasindan kaynaklanmaktadir.

PROJEKSIYON (iZDUSUM) YONTEMLERI
Uzerine bir harita ¢izilmesi miimkiin olacak sekilde paralel
ve meridyen agmnin perspektif esaslara uygun olarak bir
kagida ¢izilmesine projeksiyon denir. Projeksiyon
yontemleri, yuvarlak olan yeryliziiniin tamamini veya bir
gOriimiinii en az hata ile diizlem {izerine aktarma amaciyla

gelistirilmis yontemlerdir.

Kiiresel yiizeyin diizleme aktarilmasi sirasinda ortaya
¢ikan bozulmalar sunlardir;

» Acilardaki degismeler (paralel ve meridyen ag1)
Alanlardaki degismeler (yiiz 6l¢iim)
Uzunluklardaki degismeler,

Sekillerdeki degismeler,
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Yonlerdeki degismeler,

Haritalardaki hatalar1 ortadan kaldirmak miimkiin degildir.

Ancak projeksiyon yontemleri ile en aza indirilebilir.

Uzerinde cografi koordinatlarin belirgin olarak gosterildigi
ve merkezinde bir 151tk kaynagi olan bir model kiire
diiginelim. Isik kaynagindan ¢ikan 1sik kiire {lizerinde
bulunan paralel ve meridyenleri yansitir. Yansiyan paralel
ve meridyen golgeleri model kiire iizerine gegirilen koni
veya etrafina sarilan silindir ya da kiireye teget olarak
tutulan diizlem iizerine diiser. Boylece cografi koordinatlar

bir diizleme aktarilir. Ug tiirlii projeksiyon yontemi vardir:

1. Silindirik Projeksiyon: Diinya haritasi
ve Ekvator cevresi ¢iziminde kullanilir.
En az bozulma Ekvator c¢evresindedir.

Kutuplara dogru hata orani artar.

Harita Bilgisi

2. Konik Projeksiyon: Dar alanlar
veya kutup c¢evreleri ¢iziminde

kullanilir.

3. Diizlem Projeksiyon: Orta
enlemlerde, daha ¢ok denizcilikte
kullanilir. Bozulma orani en fazla

bu yontemde gerceklesir.

HARITALARDAKI BOZULMALAR
Ekvator’dan kutuplara dogru gidildik¢e haritalarda bozul-
malar artar. Bunun nedeni kutuplara yaklastikca kiireselli-
gin artmasidir. Bozulma orani haritas1 ¢izilen alanin
biiyiikliigii ile dogru orantili olarak artar. Bunun nedeni
gosterilen alanin biiylimesi oraninda kiireselligin belirgin-

lesmesidir.

Gergege yakin haritalar ancak model kiireler iizerinde
gosterilir. Dogru yapildig: takdirde kiireler {izerinde, Diin-
ya’ya ait uzaklik ve yonleri Ol¢iilii bir sekilde gosterilir.

Bununla beraber kiirelerin bazi1 olumsuz ydnleri de vardir.

» Kiirelerin bir bakigta sadece bir yiiziinii gérmek
miimkiindiir.
» Detay gostermek istenildiginde biiylik ebatta
yapilmasi gerekir. Bu defa taginmasi giiglesir.
» Kavisli kiire ylizeyi iizerinde dl¢lim yapma giigtiir.

» Kiirelerin maliyeti pahalidir.

Diizlem iizerindeki haritalarin kiirelere gore tasima, koru-

ma bask1 yapma ve 6lgme gibi kolayliklar1 bulunmaktadir.

HARITALAR HAZIRLANIRKEN DiKKAT
EDILECEK HUSUSLAR
1. Kullanim amac1 belirlenir.
2. Kullanim amacina uygun baslik konur.
3. Cozimii yapilacak bolgenin konumu (enlem ve boy-

lam) belirlenir.
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4. Olgek belirlenir.

5. Haritas1 yapilacak yerin kapladigi alanin genigliginin
bilinmesi gereklidir.

6. Projeksiyon yontemi belirlenir.

7. Y6n oku konur.

8. Lejant belirlenir.

Harita Isaretleri (Lejant): Haritada kullanilan isaretlerin
neyi ifade ettigini gosteren tabloya lejant denir. Haritanin

altina veya yanina konulan bir tabloda gosterilir.

HARITA CESITLERI
Haritalar kullanim amaglarina ve olgeklerine gore ikiye

ayrilir;

1. Kullanim Amaglarina Gore Haritalar:

a) Fiziki Haritalar: Yerylzi sekillerinin ozellikleri ve
dagilisini gosteren haritalardir.

b) Idari ve Siyasi Haritalar: Ulkelerin siyasi smirlarmi
veya idari birimlerini (bolge, il, ilge) gosteren haritalardir.
¢) Beseri ve Ekonomik Haritalar: Niifus miktari, yogun-
lugu ve dagilisini, gogleri, tarim {riinleri ve miktarini,
sanayi, yeraltt kaynaklari, turizm degerleri olan alanlarin
dagilisini gosteren haritalardir.

d) Ozel Haritalar: Belirli bir konu igin &zel olarak hazirla-
nan ve sadece konunun uzmanlari veya ilgilileri tarafindan
kullanilan haritalardir ve belirli bir meslek grubuna hitap
eder. Jeoloji, Toprak, Ulagim, Orman haritalar1 gibi. Orne-
gin jeoloji haritas1 sadece bu isle ugragsan arastirmacilar

icin gereklidir.

2. Olceklerine Gore Haritalar:
a) Biiyiik Olgekli Haritalar: Olgekleri 1/200.000°den daha
biiyiik olan haritalardur.

Planlar: Olgegi 1/20.000°den daha biiyiik haritalardir. En
ayrintilt haritalar bunlardir. Sehir imar planlari, miihendis-

lik ve kadastro ve yol ingaatlarinin yapiminda kullanilir.

Harita Bilgisi

Topografya Haritalari: 1/20.000 — 1/200.000 arasinda
Olcege sahip haritalaridir. Kara ve demir yollarinin yapimi,
tiinel yapimi, ulastirma ve sulama iglerin planlanmasinda
topografya haritalarindan yararlanilir. Savas sirasinda da

topografya haritalarinin biiyiik 6nemi vardir.

Biiyiik olgekli haritalarin 6zellikleri;
Olgegin paydas: kiiciiktiir,
Dar alanlar1 gosterir,
Ayrint1 fazladir,

Kiigiiltme orani azdir,

Izohipsler arasindaki yiikselti farki azdur,
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Bozulma orani azdir.

b. Orta Olgekli Haritalar: Olgekleri 1/200.000-1/500.000

arasindaki haritalardir.

c. Kiiciik Olcekli Haritalar: Olgekleri 1/500.000 den daha
kiicik olan haritalardir. Daha c¢ok atlas haritalarinda
kullanilir. Diinya, kitalar veya iilkelerin tamami ya da bir

bolimiinil gosteren haritalardir.

Kiigiik 6l¢ekli haritalarin 6zellikleri;

> Olgegin paydast biiyiiktiir,

» Genis alanlar1 gosterir,
» Ayrint1 azdir,
» Kiigiiltme orani fazladur,
> Izohipsler arasindaki yiikselti farki fazladir,
» Bozulma orani fazladir.
HARITA HESAPLAMALARI
-1 km
=~ hm Uzunluk birimleri 10’ar 10’ar
—4— dam biiyiir, 10’ar 10’ar kiigiiliir.
—
—— dmm Alan birimleri 100’er 100’er
|- biiyiir, 100’er 100’er kiigiiliir.
—— mm
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1. Uzunluk Hesaplamalari:

a) Gercek Uzunluk: GU = HU x Ol.Pd

Ornek: Olgegi 1/200.000 olan bir haritada 5 cm’lik
uzaklik gercekte ka¢ km ‘dir?

Céziim: GU=HU x Ol¢.Pd

GU= 5 x 200.000

GU=1.000.000 cm = 10 km

b) Harita Uzunlugu: HU :G_U

Ol.Pd

Ornek: Gergekte 200 km olan iki merkez arasi

1:700.000 &lgekli bir haritada kag cm ile gosterilir?

GU HU = 210km

Coziim: gy —
Ol.Pd 700.000
Kilometre santimetreye gevrilir.

_21.000.000cm
700.000

=30cm

- - HU
Ol¢cek Bulma: Olgek =——
¢) Ol¢cek Bulma ¢ U

Ornegin 6lgegi 1/200.000 olan bir haritada 1 cm gergekte
200.000 cm (2 km)’dir. O halde 6l¢ek, harita uzunlugunun
gergek uzunluga oranidir demek dogru olur. Bu durumda

Olcegin formiilil ortaya ¢ikar:

1(HaritadakiUzunluk)
200.000(Ger¢ekUzunluk)

Olcek =

2. Alan Hesaplamalari:

a) Ger¢ek Alan: GA= HAx(Ol¢.Pd)?

Ornek: 1:1.500.000 dlgekli haritada alani 3 cm?” olan

goliin gercek alani kag km*dir?
A)135 B)225 (C)450
Cozitm: GA= HAx(OLPd)*
GA=3 x (1.500.000)* = 3 x 225 km’
GA=475 km’

D)675 E)750

Harita Bilgisi

GA

b) Harita Alani: gg—-__ 7"~
(Olg.Pd)’

Ornek: Gergekte 100 km? olan bir g6l 1:500.000 olcekli

bir haritada kag cm” ile gosterilir?

Coziim:
GA 100km” _1x10%cm® 100
 (OL.Pd) ~500.000> 25x10"° 25

HA = 4cem?

*Not: Harita hesaplamalarinda, 6l¢cek disinda sorulan her
sorunun ¢oziimii yapilirken, formiildeki veriler yerine
konulduktan sonra, eger santimetre kilometre iligkisi varsa,
Olcegin paydasindan bes sifir silinir. Sonug¢ her zaman ayni1
cikar. Ozellikle alan hesaplamalarinda bu yol zaman

kazandirir.

Hi
GA

¢) Olcek Bulma: ¢ =

Ornek: Gergekte 100 km” olan iki merkez aras1 haritada

25 cm’ olarak gosterildigine gore haritanin 6lgegi kagtir?
Coziim: ;5_ / 25cm? Scm
100km®  S0km  5000.000

3. Cizik (")lg:egin Kesir (")lg:ege Cevrilmesi:

Cizik olgek kesir Olcege gevrilirken, ¢izik Slgegin boyu
gosterdigi gercek uzunluga boliiniir.

Olgek = CizikOlgeginHaritadakiUzunlugu

CizikOlgeginGosterdigiGergekUzunluk

Ornek: 50 0 50 100 150
| \ \ \ ] km

Yukaridaki ¢izik 6lgegin boyu 4 cm dir. Buna gore ¢izik

Olcegin kesir 6l¢ek cinsinden degeri kagtir?

dem 4 _ 1

Coziim: ()= = =
200km  20.000.000 5.000.000
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HARITALARDA YUZEY SEKILLERININ
GOSTERILMESI
a) Renklendirme Yéntemi: Izohips yontemi ile gizilen
haritalarda yiikselti basamaklarin1 daha iyi gdsterebilmek
icin, deniz seviyesinden itibaren her yiikselti basamagi

belli bir renk ile gosterilir. Buna gore:

0 metrenin alt1; Koyu yesil

0 — 200 m arast; yesil,

200 — 500 m arast; agik yesil
500 — 1000 m arasi; sar1
1000 — 1500 m arasi; turuncu

1500 — 2000 m arasi; kahverengi,

YV V.V V V V VY

2000 m iizeri; kahverenginin koyulasan tonlariyla
gosterilir.

» Kahverengi tizerindeki beyaz renkler kalic1 kar ve
buzullar1 gosterir.

» Denizler ise derinligi arttikga mavinin koyulasan

tonlar1 ile gosterilir.

b) Golgeleme Yéntemi: Bu yontemle hazirlanan
haritalarda, haritasi ¢izilen arazinin sol list kdsesinden 45°
egimli bir g1k geldigi varsayilarak yiizey sekilleri
gosterilir. Isik alan ve diizlik yerler aydinlik olarak
gosterilir. Golgede kalan yerler siyaha boyanir. Bdylece
yeryiizii sekillerinin uzanis ve bigimleri gosterilmeye

caligilir.

Bu haritalar ancak uzanig ve dogrultuyu gosterir. Yiikselti
ve egim bulunamaz, profil ¢ikarilamaz. Bu yontemle
yeryiizii sekillerini ayrintili olarak goéstermek miimkiin

olmadig1 i¢in daha ¢ok yardimci yontem olarak kullanilir.

¢) Tarama Yontemi: Fazla kullanilmayan bir yontemdir.
Arazinin egimi yonilinde uzanan ¢izgilerle gosterilir.

Cizgiler egime paralel olarak uzanir ve yiikselti

basamaklarmi gosterir. Egimin fazla oldugu yerlerde

Harita Bilgisi

cizgiler kisa, stk ve kalin uzanir. Egimin azaldig1 yerlerde

ise ¢izgiler ince, uzun ve seyrek uzanirlar.

d) Kabartma Yontemi: Yer sekillerinin gercege uygun
kabartmalar1 yapilir ve boyanir. Bu haritalarda yatay
mesafeyi gosteren dlgek yaninda dikey mesafeyi gosteren
ikinci 6lgek vardir. Tasinmasi giic ve maliyeti yiiksek

oldugu i¢in ¢ok kullanilan bir yontem degildir.

e) Es Derinlik (Izobat) Yontemi: Fiziki haritalarda ve
topografya haritalarinda deniz alt1 topografyasi es derinlik
(izobat) egrileri ile gosterilir. Bu egriler deniz yiizeyinden
itibaren ayni ylikseltiye sahip noktalarin birlestirilmesi ile
elde edilir. Es derinlik egrilerinin degerlerine gbre mavinin
tonlar1 ile gosterilir. S1g yerler agik mavi, derinlik arttikca

mavinin tonlar1 koyulasir.

/) Izohips Yiontemi: Yeryiiziinde deniz seviyesine gore
ayni1 yiikseltiye sahip olan noktalarin birlestirilmesi ile elde
edilen kapali egrilerle gosterilir. Bu egrilere izohips

(Esyiikselti) egrileri denir. En sik kullanilan yontemdir.

Izohipslerin Ozellikleri:
1. I¢ ice kapali egrilerdir.

2. Yerylizii sekillerini yiikseltilerini

ve Dbigimlerini

canlandirirlar.

3. En genis izohips egrisi en algak
yeri, en dar izohips egrisi en
ylksek yeri gosterir.

4. 0 metre egrisi deniz kiyisindan

gecer.

5. Izohipsler esit yiikselti araliklariyla gizilirler. Bir-
birini takip eden iki izohips egrisi arasindaki ytikselti
farki (equidistans) haritanin tamaminda aynidir.

Izohipsler arasindaki yiikselti farkini haritanin dlgegi
belirler. Biiyiik ol¢ekli haritalarda yiikselti farki kiiciik
iken, kiiciik 6l¢ekli haritalarda fark biiytiktiir.
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6. Bir egri lizerinde

ylkseltileri aynidir.

bulunan bitin noktalarin

7. Her izohips egrisi kendisinden
daha yiiksek izohips egrisini

gevreler.

8. izohips egrileri dag dorukla-

rinda nokta halini alirlar.
9. Izohipsler birbirini kesmezler.

10. Birbirini kusatmayan komsu iki

e

izohips aymi yiikselti degerlerine

sahiptir.

11. Akarsuyun her iki yanindaki

egrilerin yiikseltisi aynidir.

12. Es yiikselti egrilerinin sik gectigi

yerlerde egim fazla, seyrek gectigi yerlerde egim

azdir.
13. izohips egrilerinin sik gectigi yerlerde;
Egim fazladir.
Akarsularin akis hizlar1 fazladir.

Akarsularin agindirma giicii fazladir.

Kita sahanlig1 dardir.

Daga tirmanma zordur.

vV V V V V V V

Zirveyle etek arasindaki mesafe azdir.

14. Izohips egrilerinin seyrek gectigi yerlerde;
Egim azdir.

Akarsularin akis hizlar1 azdir.
Akarsularin agindirma giicii azdir.
Akarsularin agindirmast yana dogrudur.
Kita sahanlig1 genistir.

Daga tirmanma kolaydir.

vV VV V V V V

Zirveyle etek arasindaki mesafe fazladir.

Akarsularin agindirmasi derine dogrudur.

Harita Bilgisi

iZOHIPS HARITALARINDA YERYUZU
SEKILLERININ GOSTERILMESI
1. Tepe (Doruk, Zirve): Izohips

haritalarinda i¢ ice ge¢mis egriler
seklinde gosterilir. En icte bulunan

egri en yliksek yeri gosterir. Burada

2

bir nokta (.) bulunur. Bu da en yiik-

sek noktanin bulundugu yeri gosterir.
2. Vadi: Izohipslerin en dar izohips
istikametine “v»

dogru seklinde

girinti yaptiklar1 yerlerdir.

3. Boyun: iki tepe arasinda kalan en

algak kesimlerdir. izohips haritalarin-

da birbirini kusatmayan komsu izo-

hipsler arasinda kalan yerlerdir.

%@

4. Sirt: iki yamacin birlestigi yiiksek

kesimlerdir. izohips haritalarinda
egriler, yiikseltinin arttig1 yone dogru
agz1 agik “V” seklinde uzanirlar. Sirt-

lar su boliimii ¢izgilerini olustururlar.

5. Yamag: Sirtlarin her iki tarafinda

kalan kisimlardir.

6. Canak: Cevresine gore alcakta

kalan cukur sahalardir. Canagin

basladigi yerden bittigi yere kadar ok

isretleri ile  gosterilir.  Kabarik

egrilerde her egri daha yiiksek olan

egrileri kusatirken, cukur yerlerde durum bunun tam

tersinedir; her egri daha alcak yerleri kusatir.

7. Delta:

Akarsularin denizi doldurmalari sonucunda

olusan ovalardir. Haritalarda kiy1

=

Delta

cizgisi denize dogru iicgen seklinde
uzanan ¢ikintiyla gosterilir.

8. Kiy1 Cizgisi: Denizle karanin

DENIZ

¢

birlestigi kesimlerdir. Kiy1 ¢izgisi

daima 0 m olarak kabul edilir.
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>

DENiZ
Halj

ﬁ

9. Hali¢: Gelgit akintilar1 nedeniyle

akarsu  agizlarinin  genislemesi

sonucunda olusan koylardir. Kiy1

cizgisi akarsu agzinda karanin

icerisine dogru girmistir.

10. Plato: Akarsular tarafindan </
derince parcalanmig yiiksek

diizliiklerdir. Plato diizliiklerinde PLATO

izohips sayis1 azalir.

11. Falez (Yalyar): Dik yamach
kiyilardir. Haritalarda falez, izohips
egrileri ile kiy1 cizgisinin bitistigi

L

DENIZ

kiyilarda bulunabilir.

FiZIKIi HARITALARDAN YARARLANMA
a. Profil Cikarma: Haritada profili istenen dogrultunun
gectigi yerlerin Ozellikleri gbz Oniinde bulundurularak
profil bulunabilir. Bunun i¢in dogrultunun;
1.Bagladig1, gectigi ve bittigi yiikseltiye,
2.Gegtigi tepe sayisina,

3.Gegtigi yerlerin egimine bakilarak bulunabilir.

Ornek:
Asagidaki haritada gosterilen A-B dogrultusunun

profili goriilmektedir.

750 950

900 [
800 g0 LN
B 800 A\ \
750 N\ /. A\

700 N
A / -
600
/ 550

b. Yiikselti

Farki: Izohips araligiyla, iki izohips

arasindaki yiikselti farki ¢arpilarak bulunur.

c. Sicakhik Farki Bulma: sicaklik degerleri her 100 m’de
0.5°C degisir. Yiikselti arttik¢a sicaklik azalirken, yiikselti
azaldikca sicaklik artmaktadir.

Harita Bilgisi
d. Egim Hesaplama: Bir ylizeyin yatay bir diizleme
yapmis oldugu aciya egim denir. Baska bir ifade ile
iki nokta arasindaki ylikselti farkinin yatay uzunluga

oranidir.

B =1000m

1 (Yatay Uzaklik)
A=T750m

E= ? x100(veyal000)

h (yiikselti
farki)

E=Egim
h= Yiikselti fark:
I= Yatay uzakiik
Bulunan deger % veya %0 olarak ifade edilir. Haritanin

Olceginden yararlanarak egim hesaplamasi da yapilabilir.

Ornek: Olgegi 1:25.000 olan bir haritada, iki nokta

arasindaki uzaklik 10 cm ’dir. A noktasinin deniz
seviyesinden yiiksekligi 750 m, B noktasinin yiiksekligi ise
1000 m’dir. Buna gore iki nokta arasindaki egim yiizde

kagtir?

Caoziim: 1ki nokta arasidaki (Gergek) uzaklik (/):

GU = HU xOl.Pd = GU =10x25.000
GU(1) = 250.000cm = 2500m

h=250m [=2500 m

Ee 250
2500

x100 = %10




